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REGULAMIN TIME ATTACK CUP 2025

MOTORYZACYIJNE ZWODY SPORTOWE

§ 1. CEL | CHARAKTER IMPREZY

Time Attack Cup (TAC) to cykl motoryzacyjnych zawoddw sportowych, ktérych celem jest
podnoszenie bezpieczenstwa w ruchu drogowym przez doskonalenie umiejetnosci prowadzenia
samochodu.

Organizatorem zawoddéw Time Attack Cup jest MotoKreacja Sp. z 0.0. z siedzibg w Polsce,

ul. Wrotkowska 2 20-469 Lublin NIP 712-342-97-44, KRS 0000948530.

Impreza sktada sie z serii rund liczonych w klasyfikacji generalnej. Kazda runda jest odrebnymi
zawodami. Punkty zebrane za wyniki w poszczegdlnych rundach daja klasyfikacje sezonowa.
Terminy, miejsca i wyniki kolejnych rund podawane beda niezwtocznie na stronie internetowe;j

zawodow: www.timeattackcup.pl oraz na profilu Facebook www.facebook.com/TimeAttackCup

§ 2. WYMAGANIA TECHNICZNE

Do udziatu w Time Attack Cup dopuszcza sie sprawne technicznie samochody osobowe
posiadajgce umieszczony w miejscu wskazanym przez organizatora numer startowy i naklejki
sponsoréw/partneréw Time Attack Cup.

Kazdy pojazd biorgcy udziat w Time Attack Cup musi spetnia¢ warunki Zatgcznika nr 1 do
Regulaminu i przej$¢ Badanie Kontrolne wg Zatacznika nr 2 za ktére odpowiada sam zawodnik.
W przypadku zamiaru startu pojazdem niebedgcym witasnoscig (lub leasingowanym na rzecz)
kierowcy, ktdry ma zamiar zapisac sie na dang runde lub sezon, wtasciciel pojazdu na conajmniej
14 dni przed planowang datg ztozenia zapisu, musi uzgodnic z organizatorem warunki
dopuszczenia samochodu do startu.

§ 3. WPISOWE | ZGtOSZENIA

Do udziatu w rundach dopuszczeni sg zawodnicy, ktdrzy uiszczg optate startowq dla danej rundy.
Formularz rejestracyjny dostepny jest na stronie www.timeattackcup.pl
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Kazdy zawodnik po rejestracji otrzymuje numer startowy, ktéry obowigzuje przez caty sezon dla
samochodu w ramach tej samej klasy. W przypadku zmiany klasy zawodnik otrzyma nowy numer.
Przed dang rundg organizator umiesci o niej informacje (ogtoszenie rundy) na stronie
www.timeattackcup.pl wraz z limitem aut jakie mogg wystartowac oraz minimalng iloscig aut,

pozwalajgcg na zorganizowanie rundy.

Aby zapisa¢ sie na runde, nalezy zgtosi¢ che¢ uczestnictwa w indywidualnym, uruchamianym
oddzielnie dla kazdej z rund formularzu zgtoszeniowym oraz uisci¢ optate wpisowg w podanym
terminie. Obowigzuje limit miejsc.

Zawodnicy, ktérzy przed sezonem wykupig caty sezon z géry nie zapisujg sie na poszczegdlne
rundy.

Optata wpisowa dla poszczegdlnych rund moze ulegac zmianie. Ponadto wysokosé optaty
wpisowej moze by¢ uzalezniona od wyprzedzenia, z jakg optata bedzie wnoszona wzgledem
terminu przeprowadzenia danej rundy. Petna informacja o wysokosci optaty wpisowej na dang
runde bedzie publikowana w indywidualnym ogtoszeniu dla kazdej z rund, wraz z uruchomieniem
zapisow.

Kierowca Time Attack Cup moze dziata¢ we wiasnym imieniu oraz dodatkowego kierowcy tego
samego auta.

Organizator zastrzega prawo dopuszczenia do udziatu w imprezie, bez klasyfikowania,
przedstawicieli sponsoréw, partneréw, wspdtorganizatoréw na zasadzie , dzikiej karty”.
Organizator nie zwraca opfaty wpisowej w przypadku nie uczestniczenia w rundzie zapisanego
zawodnika.

Zawodnik dysponuje swoim miejscem. Moze je odsprzedaé/przekazaé innemu zawodnikowi.

§ 4. PRZEBIEG RUNDY

W 2025 rundy Time Attack Cup odbywaja sie tylko po petnowymiarowych torach wyscigowych —
Silesia Ring, Tor Poznan, Lausitzring (Niemcy) oraz po ODTJ Jastrzah. Zawodnicy
podporzadkowujg sie regulaminom na nich obowigzujgcych, a takze polskim i niemieckim
przepisom.
Przed rozpoczeciem kazdej rundy zawodnicy uczestniczg w obowigzkowej odprawie, podczas
ktdrej organizator szczegétowo omawia przebieg rundy, wyznacza miejsca postoju samochodéw,
ewentualne miejsce rozgrzewania opon.
Organizator ma prawo wprowadzi¢ regulamin uzupetniajgcy danej rundy.
Zawodnicy jezdza po torze w grupach w ramach sesji. Grup zwykle jest 5. Czas trwania sesji
zalezny jest od dtugosci toru. Zwykle jest to 18 minut od startu pierwszego zawodnika do zjazdu z
toru ostatniego zawodnika. Pierwsze okrazenie po torze jest okrgzeniem rozgrzewkowym i jest
bez pomiaru czasu. Flaga z szachownicg informujgca o zakonczeniu sesji rozpoczyna ostatnie
studzgce okragzenie po torze takze bez pomiaru czasu.
Zaroéwno okrazenie rozgrzewkowe jak i studzace Zawodnicy zobowigzani s3 pokonywac
dynamicznie z duzg predkoscig. Niedopuszczalne jest zwalnianie i celowe stopowanie
konkurentow.
Kazda grupa ma swaj unikalny kolor. Standardowo przyjmuje sie:

a. grupa 1 czarna - srednio szybka,

b. grupa 2 czerwona — najszybsza,
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c. grupa 3 26tta — srednio wolna,

d. grupa 4 niebieska — szybka,

e. grupa 5 zielona — wolna.

Przydziat do grup jest na podstawie:
a. historycznych czaséw zawodnika startujgcego tym samym autem na torach
referencyjnych (Silesia Ring, Tor Poznan),
b. mocy samochodu i jego stopnia przygotowania do zawoddéw w przypadku aut, ktére
wczesniej nie braty udziatu w TAC,
c. ogoélnej liczby i mocy zgtoszonych do zawoddéw samochodow.
W ciggu zawoddéw zawodnik moze zostaé przeniesiony do innej grupy jezeli jego czas po min. 2
sesjach odstaje znaczaco od reszty zawodnikdw w grupie.
Przyjmuje sie, ze miedzy najszybszym, a najwolniejszym zawodnikiem w grupie dopuszczalna
réznica powinna wynosi¢ okoto 10 sekund okrazenia toru. Pozwoli to podczas sesji na
wyeliminowanie dublowania wolniejszych zawodnikéw przez szybszych pod warunkiem, ze zaden
z zawodnikéw nie wykonuje okrgzenia studzgcego podczas jej trwania.
W przypadku dwdch zawodnikdw startujgcych tym samym autem, z koniecznosci zastosowania
sesji przerwy miedzy ich startami, przenoszenie ich miedzy grupami nie zawsze bedzie mozliwe.
Zawodnicy do startu sesji, oprocz pierwszej sesji, ustawiajg sie w kolejno ponumerowanych
sektorach startowych odpowiadajgcych ich aktualnej pozycji w grupie, np. zawodnik na 5 miejscu
w grupie ustawia sie w sektorze 5. Zawodnik przed kazdg sesjg powinien sprawdzi¢ w mobilnej
aplikacji pomiarowej, ktdre aktualnie zajmuje miejsce w swojej grupie. Adres aplikacji do pomiaru
czasu kazdorazowo podawany bedzie na wywieszonych podczas rund listach startowych.
Zawodnicy rozpoczynajg sesje wg kolejnosci w sektorach. Podczas okrazenia rozgrzewkowego
wyprzedzanie (zmiana kolejnosci) jest zabronione.
Podczas pierwszej sesji po torze zawodnik samodzielnie przeprowadza przejazd zapoznawczy.
Organizator zaleca zawodnikom przed kazdg rundg poznanie toru poprzez ogladanie dostepnych
w Internecie on-boarddw lub/i trening na symulatorze np. Assetto Corsa.
Podczas rundy Organizator dotozy wszelkich staran aby przebieg rundy byt ptynny. Zwykle
planowanych jest 5-6 sesji dla kazdej grupy. llos¢ sesji niestety moze ulec zmniejszeniu na skutek
incydentow torowych jak np. wypadek, rozlanie ptyndw samochodu na torze, pozar samochodu,
za ktére Organizator nie odpowiada.
Jezeli sesja danej grupy zostanie przerwana, np. z powodu wypadku na torze:

a. do 10 minuty trwania sesji - sesja zostanie wznowiona na pozostaty czas sesji,

b. po 10 minucie trwania sesji - sesja nie zostanie wznowiona.
Surowo zakazana jest jazda w kierunku przeciwnym do kierunku toru.
Na sesjach na torze dopuszcza sie obecnosé pilota w startujgcym samochodzie.
W czasie trwania imprezy zawodnik zobowigzany jest do bezwzglednego wykonywania polecen
organizatora, a w szczegolnosci:

a. Scistego przestrzegania omdéwionych w czasie odprawy przed rundg zasad oraz nakazéw
dotyczacych podziatu miejsca odbywania eliminacji na parking, ewentualny plac do
rozgrzewania opon oraz trase zawodéw;

b. nieprzekraczania na parkingu predkosci 30 km/h;
pozostania w stanie bezwzglednej trzezwosci przez caty czas trwania rundy;
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Organizator podczas rundy moze bada¢ zawodnikdw na okolicznos¢ zawartosci alkoholu w
organizmie przy uzyciu alkomatu. Odmowa zawodnika poddania sie badaniu skutkuje jego
dyskwalifikacjg oraz kara pieniezng w wysokosci 3000 ztotych.

Jednym samochodem moze startowac maksymalnie dwdch zgtoszonych kierowcéw na zasadach
ustalanych indywidualnie dla kazdej rundy.

W wyjatkowych sytuacjach dopuszcza sie mozliwos¢ udostepnienie w czasie trwania rundy
swojego samochodu innemu uczestnikowi, ktérego samochdd ulegt awarii. O fakcie takim nalezy
niezwtocznie poinformowaé Organizatora. Zawodnik zostanie sklasyfikowany pod warunkiem
ukonczenia zawoddéw autem w tej samej lub nizszej klasie.

Zawodnicy po ogtoszeniu wynikdw majg 10 minut na wniesienie do kierownika rundy protestu po
wczesniejszej wptacie 200zt wadium. W przypadku nie uznania protestu wadium nie jest
zwracane zawodnikowi.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zasad oraz przebiegu rundy podczas jej trwania,
pod warunkiem poinformowania o zmianach uczestnikéw rundy.

Wideofilmowanie i fotografowanie dozwolone jest tylko w wyznaczonych podczas odprawy
miejscach. Fotograf musi by¢ oznakowany kamizelka odblaskowg. Organizator nabywa
nieodptatnie niewytgczng licencje na wszelkich polach eksploatacji do wszelkich materiatéw foto i
video powstatych w czasie rundy i na terenie préby. W szczegdlnosci Organizator moze
wykorzystywaé w/w materiaty do promocji i reklamy Organizatora oraz podmiotéw
wspierajgcych Organizatora.

§ 5. PUNKTACJA RUNDY PODSTAWOWEJ

Kazda runda podzielona jest na dwa etapy z osobna punktacjq na podstawie najlepszego czasu
jednego okrazenia zawodnika w danym etapie (hot lap etapu).

Etap 1 trwa 3 sesje. Etap 2 standardowo 2/3 sesje.

Punktacja etapu 1 bedzie prowadzona wedtug ponizszego schematu miejsc uzyskanych w danych
klasach i generalce.

Punkty |38/34|30(26/22/20(18(16(14|12/9|7|5| 3| 2 1
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Punktacja etapu 2 bedzie prowadzona wedtug ponizszego schematu miejsc uzyskanych w danych
klasach i generalce.

Punkty |57/51]45|39|33|30(27(24|21|18/14|11|8 | 5| 3 1,5

Do wynikow rundy (klasy i generalka) brana jest suma punktacji etapu 1 i etapu 2. Zawodnik w
ciggu catego dnia zawoddow maksymalnie moze zdoby¢ 95 punktow.

Zawodnik, ktéry nie wystartuje w danym etapie otrzymuje 0 punktow.

W przypadku braku mozliwosci przeprowadzenia 2 etapu np. w wyniku przerwania zawodéw z
powodu wypadku, zawody zostang rozstrzygniete na podstawie wynikéw tylko 1 etapu.



8. W przypadku jednakowej ilosci punktéw rundy o miejscu zadecyduje wynik 2 etapu. Jezeli 2 etap
sie nie odbedzie brany bedzie pod uwage wynik 1 etapu. Gdy w opisany sposdb nie bedzie
mozliwe wytonienie zwyciezcy, zawodnicy zostang sklasyfikowani wspélnie na tej samej pozycji.

§ 6. TIME ATTACK CUP MASTERS
1. Organizator podczas kazdej rundy Time Attack Cup moze wyznaczy¢ dodatkowgq prébe
(dodatkowe osobne zawody) pod nazwa Time Attack Cup Masters z osobng klasyfikacjg i
dekoracja nie faczong z podstawowa runda.
2. Warunkiem wyznaczenia dodatkowej préby jest zapas czasu wynoszacy 15 min przy
uwzglednieniu priorytetu organizacji rundy podstawowej.
3. Do udziatu w prébie dopuszczonych zostanie 15 zakwalifikowanych zawodnikéw danej rundy:
a. 3 najlepszych zawodnikow generalki EXTREME,
b. 6 najlepszych zawodnikéw generalki PRO,
c. 6 najlepszych zawodnikéw generalki STREET.
4. W przypadku rezygnacji z udziatu w prébie zawodnika zakwalifikowany bedzie kolejny zawodnik
wg wynikow danej rundy.
5. Wszyscy zakwalifikowani zawodnicy po zakoriczeniu rundy podstawowej ustawig sie do startu
specjalnej sesji w sektorach odpowiadajgcych ich czasom w generalce rundy.
6. Specjalna sesja sktada sie z:
a. okrazenia rozgrzewkowego,
b. jednego okrazenia pomiarowego — hot lap,
c. okrazenia studzacego.
7. Do wynikéw préby Time Attack Cup Masters brany bedzie pod uwage czas tylko jednego
okrazenia.

§ 7. PODZIAL NA KLASY

1. Klasy wynikajg; w pierwszej kolejnosci ze stopnia przygotowania samochodu do rywalizacji na
torze wyscigowym, w drugiej kolejnosci z pojemnos¢ silnika x 1.3 Turbo (o ile wystepuje
turbina/kompresor), a w trzeciej kolejnosci z rodzaju napedu — FWD (naped na przéd), RWD
(naped na tyt) i AWD (naped na 4 kota).

2. Organizator wyznaczyt nastepujgce klasy podstawowe EXTREME
e KLASA EXTREME — WSZYSTKIE POJEMNOSCI FWD/RWD/AWD

Dowolna opona w tym peten slick.

Wszystkie bolidy i prototypy, np. Formula 3, Radical, Funyo.
Auta do 700kg.

Auta do 1000kg z mocg powyzej 500KM

Dopuszczone stosowanie kocy grzewczych.

YV VV VY

3. Organizator wyznaczyt nastepujace klasy podstawowe PRO

KLASA PRO 5 POJEMNOSC DO 2L FWD/AWD
KLASA PRO 4 POJEMNOSC DO 2.3L FWD/RWD
KLASA PRO 3 POJEMNOSC DO 3.3L FWD/RWD/AWD




KLASA PRO 2 POJEMNOSC DO 3.9L FWD/RWD/AWD
KLASA PRO 1 POJEMNOSC POWYZEJ 3.9L | FWD/RWD/AWD

» Wszystkie opony BEZ homologacji drogowej E (np. peten slick).
W tym takze:
lickisemistickiaid !

e opony MICHELIN Cup2R,

e opony PIRELLI TrofeoRS,

e opony GOODYEAR Eagle F1 Supersport RS.
Auta wyrejestrowane bez przeglgdu technicznego.
Auta wyposazone w klatke bezpieczenstwa.
Auta bez kompletnego wnetrza.
Auta odelzone w tym auta z poszyciem z laminatu, szybami z poliweglanu itp.
Auta wyposazone w rozbudowane AERO.
Dopuszczone wszelkie modyfikacje mechaniczne.

YV VY VYV VY

Dozwolone koce grzewcze.

4. Organizator wyznaczyt nastepujace klasy podstawowe STREET

KLASA STREET 6 POJEMNOSC DO 2L FWD/AWD
KLASA STREET 5 POJEMNOSC DO 2.3L FWD/RWD
KLASA STREET 4 POJEMNOSC DO 2.5L FWD/RWD/AWD
KLASA STREET 3 POJEMNOSC DO 3.3L FWD/RWD/AWD
KLASA STREET 2 POJEMNOSC DO 3.9L FWD/RWD/AWD
KLASA STREET 1 POJEMNOSC POWYZEJ 3.9L | FWD/RWD/AWD

» Opony TYLKO z homologacja drogowa E (znacznik ma by¢ na oponie!!l) w tym

semislicki rajdowe z E z wykluczeniem:

7 T 7

e opon MICHELIN Cup2R,
e opon PIRELLI TrofeoRS,
e opon GOODYEAR Eagle F1 Supersport RS.
Auta zarejestrowane z waznym przegladem technicznym.

A\

» Minimalna waga auta jak w serii +/- 50kg.

A\

Kompletne wnetrze — deska rozdzielcza, dwa fotele, boczki, wykfadziny, wygtuszenia,

podsufitka itp. Dopuszcza sie demontaz kanapy tylnej.

> Auta z oryginalnym poszyciem. Zakaz odelzania auta, np. zmiany seryjnej maski na
odpowiednik z laminatu, zmiana szyb na odpowiednik z poliweglanu itp.

> Auta bez klatki bezpieczenstwa. Dopuszcza sie rollbar i doorbary.

» Mozliwo$é oprdznienia bagaznika w tym wyjecia kota zapasowego.

> Brak rozbudowanego AERO - wszystkie nieoryginalne doktadki, dyfuzory, spoilery nie
moga wystawac dalej niz 15cm w ktorgkolwiek strone poza obrys samochodu.

» Dozwolone zastgpienie oryginalnych foteli fotelami kubetkowym. Dozwolone zastgpienie

seryjnych pasow szelkowymi. Dozwolona zmiana seryjnej kierownicy na sportowa.
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» Seryjna skrzynia. Seryjne punkty mocowania zawieszenia.
» Zakaz stosowania kocy grzewczych.
Organizator wyznaczyt nastepujace klasy specjalne, w ktérych beda dodatkowo klasyfikowani
zawodnicy.
e TAC CLASSIC — kazda klasa, samochody do 1999 roku
e TAC WOMAN - kazda klasa, kobiety startujgce w Time Attack Cup
e TAC STOCK — tylko klasa STREET, petne wnetrze (w tym kanapa), seryjne zawieszenie i uktad
hamulcowy, bez opon semislick.
Organizator na kazda runde przygotuje klasyfikacje GENERALNA TAC
Organizator na kazda runde przygotuje informacyjne klasyfikacje nie ujete w dekoracji zawodéw
— bez pucharéw za runde, puchary za sezon:
e GENERALKA EXTREME,
e GENERALKA PRO,
o GENERALKA STREET.
A takze:
o GENERALKA FWD,
e GENERALKA RWD,
e GENERALKA AWD.
Oraz generalki producentow:
e GENERALKA BMW,
o GENERALKA RENAULT,
o GENERALKA VAG (VW, AUDI, SEAT),
o GENERALKA TOYOTA,
o GENERALKA PORSCHE.

Organizator zastrzega sobie prawo do statego przesuniecia modelu samochodu, mimo
niepasujacej klasy pojemnosciowej, do klasy pasujacej osiggami auta, np. Ford Mustang 5.0 N/A
do klasy do pojemnosci 3.3L.

W poszczegdlnej rundzie warunkiem utworzenia klasy jest zgtoszenie minimum 5 aut
spetniajacych kryteria klasy. W innym przypadku klasy bedg tgczone. Organizator zastrzega sobie
prawo do warunkowego utworzenia klasy podczas rundy z mniejszg niz 5 liczbg aut.

Samochody z turbo/kompresorem mnoznik x1.3 do pojemnosci. t3czenie klas w/g pojemnosci i
napeddéw. Przyktad: Zawodnik w Alpine A110 (RWD, 1.8LT x 1.3 = 2,34L) przypisany zostanie do
klasy STREET 4 — DO 2.5L FWD/RWD/AWD. W przypadku niewystarczajgcej ilosci aut do
utworzenia klasy przesuniety zostanie do klasy wyzej pojemnosci z odpowiednim dla niego
napedem STREET 3 — POJEMNOSC DO 3.3L FWD/RWD

§ 8. KLASYFIKACJA SEZONU

Organizator nada nastepujgce tytuty za rok 2025 dla kazdej z klas podstawowych, specjalnych
oraz w generalce:
e  Mistrz Time Attack Cup e Mistrz Time Attack Cup Masters
e | Vice-mistrz Time Attack Cup e | Vice-mistrz Time Attack Cup Masters
o |l Vice-mistrz Time Attack Cup e |l Vice-mistrz Time Attack Cup Masters



2. Organizator moze przyzna¢ tytuty dodatkowe za sezon np. ,Fair Play”.

3. Do klasyfikacji sezonu TAC 2025 (Time Attack Cup i Time Attack Cup Masters) odejmuje sie
JEDNA runde ze wszystkich rozegranych w sezonie. W przypadku gdy zawodnik wzigt udziat we
wszystkich rundach sezonu odrzuca sie jedng jego runde z najgorszym wynikiem pod warunkiem,
ze we wszystkich rundach startowat autem nalezgcym do tej samej klasy.

4. Uczestnik, aby by¢ klasyfikowanym, musi wzig¢ udziat przynajmniej jednej rundzie. Za
nieobecnos¢ w danej rundzie zawodnik otrzymuje 0 pkt.

5. Punktacja klasyfikacji sezonu bedzie prowadza OSOBNO WZGLEDEM PUNKTACJI RUNDY wedtug
ponizszego schematu miejsc uzyskanych w danych rundach. Punktacja sezonowa prowadzona
jest osobno dla Time Attack Cup i Time Attack Cup Masters.

Miejsce|1 |2 |3 |4 |5 6|7 |8|9(10(11/12/13|14|15|16 i dalej

Punkty |38/34|30(26|22/20(18|16(14|12/9|7|5| 3| 2 1

6. W przypadku jednakowe;j ilosci punktéw o miejscu zadecyduje wieksza liczba pierwszych,
drugich, trzecich.... miejsc w branych pod uwage rundach. Gdy w opisany sposéb nie bedzie
mozliwe wytonienie zwyciezcy, kierowcy zostang sklasyfikowani wspédlnie na tej samej pozyc;ji.

7. Punkty sezonowe zdobyte podczas OSTATNIEJ finatowej rundy TAC zostang pomnozone X 1.5.
Czyli np. za 1 miejsce 57 pkt.

§ 9. BEZPIECZENSTWO

1. W Time Attack Cup stosuje sie ustandaryzowane na torach wyscigowych kody flag:

FLAGA ZIELONA - tor jest wolny od niebezpieczenstw, Smiato jedz. Flaga zielona kasuje
takze niebezpieczenstwo sygnalizowane przez flage 26tta.

FLAGA ZOLTA — jest to sygnat o niebezpieczeristwie, nalezy zwolnié, nalezy by¢ gotowym
do zmiany kierunku jazdy, w danym sektorze lub sektorach istnieje niebezpieczenstwo.
Wyprzedzanie jest zakazane od pierwszej z6ttej flagi do pierwszej zielonej flagi.

FLAGA CZERWONA - oznacza natychmiastowe zatrzymanie sesji. Kiedy pojawi sie
czerwona flaga, wszyscy zawodnicy muszg natychmiast zwolni¢ i wjecha¢ do pit-stopu
pierwszym mozliwym zjazdem. Zakaz wyprzedzania.

FLAGA ZOtTA Z CZERWONYMI PASAMI — flaga ,,0lejowa”, informujaca o zmianie
przyczepnosci toru w danym sektorze. Flaga wywieszona na prostej startowej informuje o
zmianie przyczepnosci catego toru. Nalezy zwolnic i by¢ gotowym na ewentualny poslizg.

FLAGA BIALA - sygnalizuje wolno poruszajacy sie pojazd na torze np. wolny
zawodnik, karetka, holownik, straz pozarna. Nalezy rozgladac sie i by¢
przygotowanym do zmiany kierunku jazdy.

FLAGA NIEBIESKA — informacja skierowana do zdecydowanie wolniejszego zawodnika,
aby przy najblizszej okazji umozliwit wyprzedzanie szybszemu zawodnikowi.
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FLAGA CZARNA —wskazujaca konkretnego zawodnika oznacza, ze musi on
natychmiast opuscic tor i udac sie do pit-stopu z powodu np. przekroczenia limitu
gtos$nosci, awarii, ktorej nie zauwazyt itp.

kartke” za zbyt niebezpieczng jazde po torze, jazde na limicie toru, zachowanie
odbiegajace od zasad ,,Fair Play”. Jest to ostrzezenie przed mozliwg kara.

FLAGA SZACHOWNICA - sygnalizuje koniec sesji.

E FLAGA BIALO-CZARNA — wskazujaca konkretnego zawodnika oznacza dla niego ,z6ttg

10.

11.

Na nowoczesnych torach flagi mogg by¢ zastgpione/uzupetnione semaforami lub/i tablicami
Swietlnymi.

Jest absolutny zakaz przekraczania ciggtej linii wytyczajacej aleje wjazdowa/zjazdowa na torze
pod grozbg kary finansowej, wykluczenia z Rundy i statego zakazu startu w TAC.

Kazdy startujgcy zawodnik/piolot/pasazer musi by¢ wyposazony w osobisty zestaw
bezpieczenstwa wymieniony w zatgczniku nr 1.

Jezeli zawodnik musi zatrzymaé samochod w trakcie sesji musi to zrobi¢ w bezpiecznym
miejscu poza giéwng nitka toru np. na trawie.

Obowigzuje absolutny zakaz wysiadania z samochodu na torze poza przypadkiem ochrony
wiasnego zycia czy zdrowia. W takiej sytuacji zawodnik bezzwtocznie musi sie udaé za bariery
ochronne, gdzie bedzie czekat na interwencje stuzb technicznych.

Obowigzuje absolutny zakaz kontynuowania jazdy po torze samochodem w momencie awarii
mechanicznej, skutkujgcej jakimkolwiek wyciekiem. Zawodnik, ktédry mimo awarii, bedzie
kontynuowat jazde w sesji zostanie wykluczony z rundy i obcigzony kosztami sprzatania toru.

W przypadku awarii samochodu na torze zawodnik musi bezzwtocznie zjecha¢ z toru na trawe.
Zawodnik musi zachowaé nadzwyczajng ostroznosé jezeli na torze znajdujg sie samochody i osoby
zespotu technicznego, ktére w trakcie trwania sesji sg uprzywilejowane. Zawodnik zawsze
ustepuje pierwszenstwa zespofowi technicznemu — wozy strazackie, karetki, wozy sprzatajace,
HDSy itp.

Obowigzuje absolutny zakaz wchodzenia na nitke toru. Wejscie na tor w celu np. pchania
uszkodzonego samochodu jest surowo wzbronione i skutkuje wykluczeniem z rundy oraz kara
finansowa.

Organizator moze zarzadzi¢ wigczenie sSwiatet mijania w momencie pogorszenia widocznosci na
torze oraz odmowic wjazdu na tor zawodnikom w samochodach bez wtgczonych $wiatet mijania.
Wszystkie homologacje samochodu i ubioru zawodnika moga by¢ obecne lub wygaste.

§ 10. NAGRODY, SPONSORZY | REKLAMY

W kazdej rundzie i w kazdym sezonie wreczone zostang puchary lub statuetki lub medale za
minimum trzy pierwsze miejsca w poszczegdlnych klasach oraz w klasyfikacji generalnej. Inne
nagrody bedg uzaleznione od sponsoréw Time Attack Cup.

Zawodnik ma prawo miec reklamy sponsoréw innych niz Time Attack Cup na swoim samochodzie
lub odziezy. Sponsorzy i projekt reklamy musza by¢ zgtoszeni i zaakceptowani przez



organizatora minimum 7 dni przed rundg, w ktérej zawodnik chce wystartowaé. Zawodnik z
reklamami i sponsorem bez akceptacji organizatora zostanie zdyskwalifikowany.

Reklamy takie sg ograniczone tylko do samochodu i odziezy zawodnika. Niedopuszczone jest
rozstawianie na terenie rund jakichkolwiek wtasnych baneréw, stoisk, rozdawania ulotek itp.
Szczegdlnie niedopuszczalne sg wszelkie reklamy konkurencyjne wzgledem partneréw Time
Attack Cup oraz samego cyklu Time Attack Cup.

Zawodnik ma obowigzek, pod rygorem niedopuszczenia do startu w rundzie, umiesci¢ w
wyznaczonych miejscach, ktére okresla Zatgcznik nr 3 do Regulaminu, reklamy organizatora, np.
loga sponsoréw Time Attack Cup, numer startowy, logo Time Attack Cup., w postaci naklejek
badzZ innych materiatéw przylegajacych do karoserii.

Zawodnik moze nie umieszcza¢ reklam organizatora w danej rundzie po uiszczeniu optaty w
wysokosci 1000zt na rzecz organizacji kolejnej rundy Time Attack Cup.

§ 11. ODPOWIEDZIALNOSC | POSTANOWIENIA KONCOWE

Uczestnik podpisujgc czytelnie wypetnione zgtoszenie/oswiadczenie do udziatu w poszczegdlnej
rundzie (Zatacznik nr 4 do Regulaminu) zobowigzuje sie do podporzadkowania sie przepisom
niniejszego regulaminu oraz zaleceniom i komunikatom wydanym przez organizatora podczas
rund.

Uczestnik nie stosujacy sie do postanowien niniejszego regulaminu oraz zalecen i komunikatow
organizatora, moze zosta¢ wykluczony z udziatu w rundzie oraz catym cyklu Time Attack Cup
decyzjg Organizatora.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie szkody i zdarzenia spowodowane przez
uczestnikéw rund Time Attack Cup w stosunku do oséb trzecich i ich mienia oraz w stosunku do
uczestnikéw imprezy.

Wszelkie szkody spowodowane przez uczestnikédw rund Time Attack Cup pokrywane sg przez nich
samych.

Kazdy zawodnik bierze udziat w imprezie na wtasng odpowiedzialnos¢.

Impreza ma charakter imprezy zamknietej, tj. niepublicznej.

W przypadkach nieobjetych regulaminem decyzje podejmuje Organizator.

§ 12. SPIS ZALtACZNIKOW DO REGULAMINU

Integralng czescig Regulaminu stanowig nastepujgce zatgczniki:
a. Zatacznik nr 1 - Warunki techniczne dopuszczenia samochodu i zawodnika do startu w
Time Attack Cup
Zatacznik nr 2 - Karta Badania Kontrolnego
Zatacznik nr 3 — Miejsca zarezerwowane pod reklamy Organizatora
Zatgcznik nr 4 — Oswiadczenie do rundy Time Attack Cup
Zatgcznik nr 5 — Instrukcja dla uczestnikow
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Zatacznik nr 6 — Zgoda na przetwarzanie danych osobowych oraz klauzula informacyjna



